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. Was ist MyMathlLab?

Was?

Digitale Lernplattform fur
wirtschaftswissenschaftliche,
naturwissenschaftliche und
technische Studiengange

Fuar wen?

FUr Dozierende und
Studierende zum
begleitenden Einsatz vor,
wahrend und nach der
Lehrveranstaltung

Inhalt?

Mehr als 1000 Aufgaben
zum Uben und Vertiefen
Verfolgen des
Lernfortschritts

Viele weitere Ressourcen
und Materialien

Wie?

Web- bzw.
browserbasiertes
Onlinetool mit Moglichkeit
zur Integration in
bestehende Learning
Management Systeme
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Adaptiver Lernplan

« Uben im eigenen Tempo und Lernfortschritte Gberprifen.
« Verschiedene Ansichten im Lernplan: Empfehlungen, Fortschritt & Alle Kapitel

Lernplan Fortschritt

Empfehlungen Fortschritt Alle Kapitel

Abschnitte:

Bl runkte zur Erreichung des Lernziels gesammelt  0/249 A Empfohlenes Lernen
Geiibt, aber das Lernziel noch nicht erreicht 1

[ Restliche 248

Kap. O: Bitte lesen - EinfUhrung in die Benutzung von MyMa

ok oz #03 #04 o5 0.6

Kap. 1: Einfihrung, Messungen, Abschatzungen

1.6 1.1 1.2 1.3 1.4 1.5

Kap. 2: Beschreibung von Bewegungen - Kinematik in giner R

#21 2.2 23 2.4 25 26

Kap. 3: Kinematik in zwei Raumrichtungen; Vektoren

ER| 32 33 3.4 3.5 36




Aufgaben-Manager

« Verschiedene Aufgabenkategorien wie Hausaufgaben, Tests und Quiz

» Bearbeitung der Inhalte gezielt steuern

Aufgabe erstellen -

Reihenfolge 1

1

w

0]

Kap.

o]

Aufgaben-Manager

Termine & Aufgabenstatus andern

Alle anzeigen ~ | Alle Kapitel ~

Ansicht: O Aufgegeben O Nicht aufgegeben @ Alle

Aufgabenname

Hausaufgabe - Einfihrung

Hausaufgabe - Kapitel 1

Hausaufgabe - Kapitel 2

Profung Kapitel 1-5

Kapiteltest 1

Kapiteltest 2

Individuelle Einstellungen von Studierenden

Mehr Werkzeuge -~

Kategorie

Aufgegeben

1%

v

Neue Version ausprobieren

Startdatum Abgabetermin

o 9]
20.10.22

16.11.22

30.11.22

18.01.23 18.01.23

240522
06:00

24.05.22
06:00

g @ Hilfe

Aktionen

- Auswd... v

- Auswad... v

- Auswd... v

- Auswd... v

- Auswa... v

- Auswd... v




Aufgaben-Pool

« Bei Tests und Priafungen Aufgabenpools erstellen
« Im Test wird dem Studierenden eine zufallig vom Programm ausgewahlte Frage aus dem Pool anzeigt

Verfiigbare Fragen (7) Meine Auswahl (10) »Bindelungsoptionen  » Fragedetails anzeigen Fragen in Aufgabe: 4
[J Fragen-ID [J# Fragen-ID Abschnitt Punkte fur Aufgabe: 4
[J 7.1.2 Durch ein... 5 A [J1 2.1.1 Bezugssystem und Weg Abschnitt 2.1: Bezugssystem und Weg -
0 8.2.1 Potentiell... 7 O 1 2.2.1 Durchschnittsgeschwindigkeit Abschnitt 2.2: Durchschnittsgeschwindigkeit 11
O 8.4.1 Anwendu... .a , O 1 841 Anwendungen des Energieerhaltungss Abschnitt 8.4: Anwendungen des Energieerhaltungssatzes der Mechanik % |
] 8502 e, ?: [(J 1 8.4.2 Anwendungen des Energieerhaltungss Abschnitt 8.4: Anwendungen des Energieerhaltungssatzes der Mechanik 5 "1
g :;1? 22:1:2: Z& 3 (02 2.3.1 Momentangeschwindigkeit Abschnitt 2.3; Momentangeschwindigkeit o
[ 8.8.1 Leistung 5 [0 2 3.4.1 Vektoraddition in Komponentenschre Abschnitt 3.1: Vektoren und Skalare 5" {1
[J 3 3.8.3 Losung von Aufgaben mit Wurfbewegu Abschnitt 3.2: Vektoraddition - Grafische Methoden 5
[(J 3 2.3.1 Momentangeschwindigkeit Abschnitt 3.3: Subtraktion von Vektoren und Multiplikation eines Vektors mit einem Skalar 5" 11
[J 4 8.43 Anwendungen des Energieerhaltungss Abschnitt 8.4: Anwendungen des Energieerhaltungssatzes der Mechanik 5"
[J 4 8.7.1 Potentielle Energie und Fluchtgesc Abschnitt 8.7: Potentielle Energie und Fluchtgeschwindigkeit 5" IT




Aufgabentypen

« PhET Interaktive Simulationen, Aufgaben mit wechselnden Werten, Multiple Choice, Drag & Drop und

mehr

Aufgabe:

Die Ski in in der obigen Abbildung hat gerade den steilen Abhang (schiefe Ebene) mit einem Neigungswinkel von 0= 33° hinunterzufahren.
@ Sie ihre Be: a, wenn die il fur die Reibung zwischen den Skiern und dem Hang ug = 0,12 betragt.

(b) Sie die indigkeit v, die die Ski in nach t= 6,5 s erreicht, wenn Sie aus dem Stillstand gestartet ist.

lhre Ergebnisse:

Geben Sie Ihre Ergebnisse bitte als ganze oder Gleitkommazahlen in die folgenden Felder ein.

Die eingegebenen Werte diirfen jeweils um maximal 2 % vom korrekten, auf eine angemessene Anzahl signifikanter Stellen gerundeten Ergebnis abweichen, um noch als richtig gewertet zu werden.

a = [Jms?

v=|:|mls

(W Kraftesumme
(@ Werte

(@ Geschwindigkeit @




Leistungsubersicht

« Leistungen lhrer Studierenden einsehen

e Fortschritte messen und LUcken erkennen

» Flexible Benotungs- und Exportoptionen

~ Class Performance

# DER STUDIERENDEN

Suche

Kursverzeichnis

Student, Test

Test, Student

1

0% 10% 20% 30% 40%

Performance Analytics

50% 60% 70% 80% 90% 100%
Gesamtpunktzahl

Verzeichnis anzeigen: () Nur Namen (@ Weitere Details

1 Gesamtpunktzahl Letzte Anmeldung
70.31% 11/08/22 12:23pm
38.92% 11/08/22 2:13pm
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elext

« Das gesamte Lehrbuch als eText
« Kommentieren, markieren und suchen nach Schlusselwortern

In einer S oW~
] Inhaltsverzeichnis X Q Lernen X

e Inhalt Lesezeichen Neueste

+y Wenn wir die Bewegung eines Korpers angeben, ist nicht nur die Angabe der & Ka p Itel 1 /

Physik Geschwindigkeit, sondern auch die Angabe der Bewegungsrichtung wichtig. Wir
konnen haufig eine Richtung mithilfe der Himmelsrichtungen Nord, Sid, Ost und

West und durch .aufwirts” und .abwirts" angeben. In der Physik zeichnen wir zur

Darstellung eines Bezugssystems ein Koordinatensystem, wie in » Abbildung 2.3

i veranschaulicht. Wir kénnen den Ursprung 0 und die Richtungen der x- und

y-Achse beliebig wahlen. Die x- und die y-Achse stehen immer senkrecht zu-
Vorspann einander. Fiir Karper, die rechts vom Koordinatenursprung (0) an der x-Achse
positioniert sind, wihlen wir normalerweise eine positive x-Koordinate. Dann
haben Punkte links von 0 eine negative x-Koordinate. Die y-Koordinate ist po- i
Impressum y sitiv, wenn sich der Massenpunkt oberhalb von 0 befindet, und negativ, wenn Gelernt Gestartet Nicht gesehen
Bin S — i er sich unterhalb von 0 befindet. Jeder Punkt in der Ebene kann durch An-
Alldeng 23 oo Sundardsystem mitx-und o ohe seiner x- und y-Koordinate genau angegeben werden, Bel drel Raumrich-
tungen wird eine z-Achse, die senkrecht zur x- und y-Achse verliuf, hinzugo-
fugt
Bei einer Bewegung entlang nur einer Raumrichtung, einer eindimensionalen
Bewegung, wihlen wir hiufig die x-Achse als die Gerade, entlang der die
wogung stattfindet. Dann ist der Ort eines Massenpunktes in jedem belicbigen
Moment durch seine x-Koordinate gegeben.
Weg  Der Weg ist eine Grobe, die sowohl einen Botrag als auch eine Richtung hat,
Vorwort zur dritten Auflage Solche GroBen werden Vektoren genannt und in Diagammen durch Ph
gestellt. In » Abbildung 2.4 stellt der blaue Pfeil z.B. den Weg

<o>

Douglas Giancoli

3 Gesamtzahl der Flashcards

<o)

Inhaltsiibersicht

Alle anzeigen Erstellen

Inhaltsverzeichnis

P &8 5 0

nes Vektors ist seine Linge, also eine Zahl. Eine Zahl bezeichnet man auch als Lernkarten Alle b

Vorwort zur vierten Auflage Skalar.

0m Wenn wir das Symbol fil n Vektor schreiben, verw len wir immer Fett-
e B T druck. So schroiben wir fiir die Geschwindigkeit v. (Bei handschriftlich verfassten
> 1Einfuhrung, Messungen, Abschatzungen e Arbeiten kann das Symbol fiir einen Vektor durch einen Pfeil tiber dem Buch-

resultierender Weg stabon dargestellt worden, oin ¥ fir Geschwindigkeit.) Wenn wir s nur mit dom

r @ s O

Betrag. nfac siver Schrift.
2 Beschreibung von Bewegungen - Kinematik in einer Abbildung2.4 Eine Person goht 70 m nach In Kapitel 3 werden wir uns ausfiihrlicher mit Vektoren Iu-huwu Vektoren Variablen der Volkswirtschaft ﬁ
g ()l\lvl\,(lnm; 30um nach Weson. Dt geaate haben stets so viele Komponenten wie die Zahl der fiir eine Aufgabenstellung
rosultioronde Wog botrégt 100 m (schwarzer = . . .
P, e orschbang lacer Pl btrigh o i o Hona Lise Die Produktion - die Wirtschaftsleistung der
40m in éstlicher Richtung. i
ten. Hi ‘haftigen wir uns nur mit Bewogung e o _ o
21Bezugssystem und Weg (mnll-'n,\md in diesem Fall haben Vektaren, die in eine Richtung zo gesamten Volkswirtschaft — und die Wachstumsrate
tives Vorzeichen, wahrend Vektoren, die in die entgegengesetzte Richtung zeigon, i i - i
Sk aguitvos Vi it ki der Produktion. Die Arbeitslosenquote — der Anteil
Betrachten wir die Bewegung cines Karpers Gber einen bestimmten 3 = q
22 Durchschnittsgeschwindigkeit Nehmen wir an, dess sich ein Messenpunkt z1 einem beliebigen Anfangszeits der Arbeitnehmer in der Volkswirtschaft, der in
punkt t; am Punkt x; auf der x-Achse in dem in » Abbildung 2.5 dargestellten keinem Beschiftigungsverhiltnis steht, der aber auf
K em befindet. Nehmen wir weiter an, dass sich der Massenpunkt '
n Zeitpunkt t; am Punkt x; befindet. Der Weg unseres Massen- i i - 5 _
23 Momentangeschwindigkeit ki bt g v el B dn =gy, ABABLeg A8 aack sedhic der Suche nach Beschaftigung ist. Die Inflationsrate
2eigt. dargestellt. Die folgende Schreibweise ist @iblich: die Rate, mit der in der betrachteten Volkswirtschaft
24Beschleunigung das durch-schnittliche Preisniveau aller Giter im
Zeitverlauf zunimmt.
X « 0O o»

25 Bewegung bei konstanter Beschleunigung




Nachste Schritte

Die Prasentation zu diesem Webinar

erhalten Sie im Anschluss per E-Mail.

Weitere Lehrbucher mit elLearning-
Angeboten hier entdecken:

MyMathLab ausprobieren
Zugang zu MyMathLab erhalten Sie von
Ihrem personlichen Ansprechpartner.

Einsatz fur die Lehre planen ‘

Auf Wunsch erhalten Sie ein detailliertes Training
entsprechend Ihrer Bedurfnisse.

Verwendung von MyMathLab
Wir bieten Ihnen weiterhin Support und Unterstutzung

bei allen Fragen.

Lernerfolg beobachten
Messen Sie den Fortschritt Ihrer Studierenden
und erkennen Sie rechtzeitig Wissensltcken.
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https://www.pearson.de/studium/dozierende/ansprechpartner
https://www.pearson.de/studium/produkte/elearning/elearning-fuer-dozierende
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